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CAMBIOS REGLAS
DE COMPETENCIA

Estimados amigos del Judo Panamericano:

Tengo el gusto de hacer entrega de esta recopilacién de disposicio-
nes sobre las ultimas modificaciones previstas al reglamento de com-
peticion.

Algunas de ellas fueron ya puestas en practica en diversos eventos
internacionales mientras que para otras estamos realizando los ana-
lisis técnicos respectivos sobre los beneficios de los cambios pro-
puestos, y estamos a la espera de la aprobacion final de varias de
ellas en los proximos congresos internacionales de la FIJ.

Ing. Carlos Diaz
Director de Arbitraje
Unién Panamericana de Judo
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DIRECCION DE ARBITRAJE - CAMBIOS REGLAS DE COMPETENCIA

KAWAZU-GAKE

La nueva regla se aplic6 en el Cto. del Mun-
do Junior en Jeju como sigue:

En el caso donde un competidor aplique
Kawazu gake, donde ambos competidores
estando situados mas o menos mirando en la

Secuencia de Fotografias:

Ejemplos de HANSOKU MAKE por apli-
cacion de Kawazu-Gake

Secuencia 1

Secuencia 2
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misma direccién y enrollando la pierna le pro-
yecta hacia atras cayendo sobre él o incluso
aun cuando gire durante la accion, ello esta
prohibido y la sancion sera de Hansoku-Make.

Técnicas tales como O-soto-gari, O-uchi-
gari y Uchi-mata donde el pie/pierna se enro-
lla con la pierna de Uke deben ser permitidos
y valorados.

Seminario FIJ, El Cairo.2002
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REGLAMENTO “TECNICA DE ORO”

Ante la inminente reglamentacion de "LA
TECNICA DE ORQ" vy visto los buenos resul-
tados obtenidos en los Campeonatos Mundia-
les Juveniles de Jeju (Korea), a continuacion
se detalla el desarrollo técnico para su mejor
comprension.

El sistema consiste basicamente en que
se elimina el “Hantei”.

1.- Cuando termine el tiempo programado
para el Combate (cinco minutos para Adultos
y cuatro minutos para Juveniles) y el marca-
dor esté a cero o esté igualado en valores
(técnicas y/o sanciones) para ambos competi-
dores, el resultado del combate se decidira
por “Técnica de Oro”.

2.- El arbitro ordenard “Sore-made”, y se
pondra el marcador a cero de todo como si se
empezara de nuevo el combate (La duracion
de la prolongacién sera la misma del combate
previo).

3.- Todos los valores en el marcador (Téc-
nica y/o sanciones) y registros meédicos (si los
hay) seran Cancelados.

4.- El arbitro reinicia de nuevo el combate
dando la orden de ‘Hajime’. No hay periodo de
descanso entre el final del combate inicial y
el comienzo del combate en “Técnica de Oro”

5.- El combate se termina en el momento
donde uno de los competidores marque una
puntuacion por técnica u obtenga la misma
puntuacion por una sancion del oponente. (ya
sea técnica o sancién). En este mismo instan-
te el combate habra terminado y se le dara
vencedor por “Técnica de Oro”. En la hoja de
combate, se anotara solo el valor de la técni-
ca obtenida mediante la “Técnica de Oro”

6.- En los casos de “Ne-waza”, de producir-
se un “Osae-komi”, el combate se prolongara
hasta alcanzar los 25 seg (Ippon), o hasta que
se interrumpa el “Osae-komi” (Toketa) o bien
gue se aplique un “Shime-waza” o “Kansetsu-
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waza” tanto por “Uke” como por “Tori” pero de
efecto inmediato.

En este caso, el vencedor se anotara los
puntos segun la técnica conseguida.

7.- Si durante la aplicacion de la “Técnica
de Oro”, se sanciona con “Hansoku-make” di-
recto, éste tendra los mismos efectos que en
el combate normal.

8.- En el supuesto de que no se produjese
técnica o sancion alguna durante la prérroga,
esta durard igual que un combate (cinco minu-
tos para Adultos y cuatro minutos para Juve-
niles) y el vencedor sera indicado por el Arbi-
tro y los jueces mediante “Hantei” (levantando
el banderin apropiado).

En este caso, los Arbitros solo tendran en
cuenta (para el “Hantei” las acciones y “Kin-
sas” producidos durante la prorroga (las técni-
cas conseguidas en el combate anterior no
cuentan para nada). La victoria por “Hantei”,
se anotara en la hoja de combate como 1 pun-
to.

TECNICA DE ORO POR EQUIPOS

En la competicion por equipos, en caso de
empate en alguno de los combates individua -
les, se considerara HIKI WAKE y no habra
Técnica de Oro.

Si hay empate entre los equipos y se debe
definir con otro combate, en este S| HABRA
Técnica de Oro.

IPPON SIMULTANEO POR OSAE KOMI'Y
SHIME WAZA:

"Simultdneamente Ippon por Osae Komi y
Shime Waza: se debe declarar vencedor al
judoka que aplico el SHIME WAZA.

TABLERO EN TECNICA DE ORO

Mientras se esté realizando un combate en
la etapa adicional, debera aparecer en el
tablero una marca con las letras "G S"
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PENALIZACIONES EN DOS GRUPOS

PROYECTO DE CAMBIOS EN EL REGLAMENTO
DE LA FU

Articulo 27.- Actos prohibidos y Penalizaciones.
PREAMBULO:

En estos momentos existen 32 Actos prohibidos en el Regla-
mento que se sancionan con 4 tiipos diferentes de Penaliza-
ciones. (La mayoria faltos de consistencia).
Caso 1: 1) Falso Ataque = Shido
2) Pisar fuera = Chui
Porqué??? En base a qué medicién??
Caso 2: 1) Shido + Chui + Keikoku = Keikoku /3 faltas???
2) Keikoku = Keikoku Una sola falta??
Y empatados!!!, PORQUE??
Caso 3: 1) Shido + Keikoku = Keikoku
2) Keikoku + Shido = Hansoku make
2 faltas, uno pierde pero el otro no,
PORQUE?? si son las mismas faltas.

De la lectura de los mismos se desprende que pueden ser
agrupados en 2 grandes grupos:

A) FALTAS LEVES: Un Grupo de caracter tactico (tactica
de combate).

B) FALTAS GRAVES: Otro Grupo que pone en peligro la in-
tegridad fisica del competidor/es o atenta contra el espiritu
del Judo.

A) Grupo Faltas Leves:

Se propone que todos los actos o acciones prohibidas
que sean de caracter tactico, es decir que no pongan en pe-
ligro la integridad fisica del/los competidores ni vayan contra
el espiritu del Judo, sean penalizadas con Shido.

1. Evitar intencionadamente el agarre a fin de impedir la ac-
cién en el combate.

2. Adoptar en posicién de pie una excesiva postura defen-
siva. (Generalmente més de 5 segundos)

3. Realizar una accion adrede para dar la impresion de un
ataque pero en la que se aprecia claramente que no habia in-
tencion de proyectar al oponente. (FALSO ATAQUE)

4. Estar de pie, con ambos pies completamente dentro de
la zona de peligro A MENOS QUE - empezando un ataque,
ejecutando un ataque, contrando el ataque de su oponente o
defendiéndose del ataque de su oponente. (Generalmente
mas de 5 segundos)

5. En posicion de pie, agarrar continuamente la bocaman-
ga(s) del adversario con proposito defensivo (Generalmente
més de 5 segundos) o agarrar su manga en “torniquete”.

6. En posicion de pie, mantener entrelazados continuamen-
te los dedos de una 0 ambas manos de su adversario, a fin
de impedir la accién en el combate. (Generalmente mas de 5
segundos)

7. Desarreglar intencionadamente su propio judogi o soltar-
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se o reajustarse el cinturén o los pantalones sin el permiso del
arbitro.

8. Arrastrar al adversario al suelo para empezar ne-waza
salvo que cumpla con el Articulo 16.

9. Introducir un dedo o dedos dentro de la manga del adver-
sario 0 en los bajos de su pantal6n, o agarrar su manga en
“torniquete”.

10. En posicion de pie, aplicar cualquier otro agarre que no
sea el “normal’, sin atacar. (Generalmente de entre 3 a5 se-
gundos)

11. En posicién de pie, después de establecerse el Kumi-ka-
ta, no realizar algin movimiento de ataque. (Ver Apéndice
NO-COMBATIVIDAD)

12. Agarre de ‘pistola’. El agarre a la parte frontal de la boca-
manga del oponente conocido por “agarre de pistola” tanto si
es por debajo como por encima de la mufeca.

13. Agarre de ‘bolsillo’. Agarrar la bocamanga doblando el
borde hacia dentro.

14. En posicion de pie, agarrar el pie(s) la pierna(s), o la pier-
na(s) del pantaldn del adversario con la mano(s), a menos
que simultdneamente intente una técnica de proyeccion.

15. Enrollar el extremo del cinturén o de la chaqueta alrede-
dor de cualquier parte del cuerpo del adversario.

16. Agarrar con la boca el judogi (tanto el propio como el del
adversario).

17. Poner una mano, brazo, pie o pierna directamente sobre
la cara del adversario.

18. Introducir un pie o una pierna bajo el cinturén, cuello o so-
lapas del adversario.

19. Aplicar shime-waza usando los bajos de la chaqueta o el
cinturén, o usando solo los dedos.

20. Desde tachi-waza o Ne-waza, salir fuera del area de
combate o forzar intencionadamente al adversario a salir del
area de combate.

(Ver Articulo 9-“Excepciones”)

21. Aplicar las piernas en tijeras al tronco del adversario (do-
jime), al cuello o a la cabeza. (Cruzar los pies en tijeras,
mientras estira las piernas).

22. Golpear con la rodilla o el pie, la mano o el brazo del ad-
versario, para hacerle soltar su agarre.

23. Retorcer elllos dedo(s) del adversario a fin de romper su
agarre.

B) Grupo Faltas Graves:

El resto de actos o acciones prohibidas que pueden lesio-
nar al oponente o van contra el espiritu del Judo y que conti-
nuacion se relacionan (hasta ahora divididas entre Chui, Kei-
koku y Hansoku-Make), pasarian todas a ser sancionadas
con Hansoku make.

1. Intentar proyectar al adversario enrollando una pierna alre-
dedor de la suya, estando mé&s o0 menos en la misma direccion
que el adversario y tirdndose hacia atrds encima de él (Kawa-
zu-gake).

2. Aplicar kansetsu-waza en cualquier otra parte que no sea
la articulacién del codo.

3. Levantar del suelo al adversario que esta tendido sobre
el tapiz para arrojarlo de nuevo al tapiz.

4. Segar por el interior de la pierna de apoyo del adversario
cuando el adversario esté aplicando una técnica tal como ha-
rai-goshi etc.
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5. NO atender a las Instrucciones del arpitro.

6. Hacer sefias innecesarias, comentarios o gestos despec-
tivos al adversario o al arbitro durante el combate.

7. Hacer cualquier accién que pueda lesionar o poner en
peligro al adversario, especialmente el cuello o la columna
vertebral del adversario o pueda ir en contra del Espiritu del
Judo. (Ej. Kani-basami).

8. Caerse directamente al tapiz mientras aplica o intenta
aplicar técnicas tales como Waki-gatame.

9. “Echarse” de cabeza sobre el tapiz, doblandose hacia
adelante y hacia abajo mientras realiza o intenta realizar téc-
nicas tales como uchi-mata, harai-goshi, etc.

10. Caerse intencionadamente hacia atrds cuando el otro
competidor esta colgado sobre su espalda y donde cualquie-
ra de los dos tiene control sobre los movimientos del otro.
(Kata-Guruma proyectando hacia atras tanto de pie como de
rodillas).

11. Llevar un objeto duro o metalico (cubierto o no).

En el TABLERO MARCADOR desapareceran las pena-

lidades y se Indicaran solo con una marca de color azul y
blanca. Con el fin de guardar una relacién con las técnicas y
a la vez sancionar con mayor rigor la repeticién de actos pro-
hibidos, en el marcador la repeticion de Shidos, se converti-
rian en el marcador con:

e 2 Shidos = Yuko
e 3 Shidos= Waza-ari
e 4 Shidos= Ippon

Pero a nivel de sancion directa al competidor, las penaliza-
ciones se basarian solamente con:

FALTAS LEVES:

Grupo de faltas técnicas (tactica de combate): Shido
FALTAS GRAVES:

Grupo que pone en peligro la integridad fisica del
competidor o atenta contra el espiritu del Judo: Hanso-
ku make. SIEMPRE se deberd llamar a consulta a los
Jueces antes de dar esta sancion.

PROCEDIMIENTO DEL SALUDO

Es muy importante respetar el saludo de
forma correcta.

La Comision de Arbitraje de la FIJ propone
gue cuando los competidores se dirijan al area
de combate (junto a la zona roja) no sera obli-
gatorio saludar.

f”ﬂf

LLAMADA AL DOCTOR

Cuando se llame al doctor para una asistencia medica, los
Jueces permaneceran sentados controlando la situacion desde

sus sillas.

Solo el Arbitro central controlara la intervencién médica al la-

do del doctor y del competidor.

No obstante, el Arbitro puede llamar a los Jueces en el caso

de que necesite comentar una decision.

Cuando los competidores avancen hacia sus posiciones
de inicio de combate, entonces haran el saludo oficial bajo
estricto control arbitral.

Los competidores repetiran el mismo procedimiento al fi-
nalizar el combate.

En Jeju se hizo la prueba sobre el nuevo procedimiento
del saludo.

SORTEO DE ARBITROS POR ORDENADOR

Durante los eventos de la FlJ, los Arbitros seran seleccio-
nados mediante un programa de ordenador.

El programa de ordenador sorteara a los arbitros para ca-
da combate. Habra 3/4 tapices. Por ejemplo, si usamos la ci-
fra de 44 arbitros, habréa 11 arbitros por tapiz, y estos 11 arbi-
traran todos los combates preliminares.

Para el bloque de finales, se seleccionaran a los 6/8 me-
jores arbitros del dia de cada tapiz, siendo 24 los arbitros se-
leccionados que actuaran en las finales. Todos los miembros
de la Comision controlaran las mesas de la finales.

La neutralidad de los arbitros al sortearse, se hara por
paises y no por continentes.

Catégoria de Peso Sexo Grupo Fecha 12 sept 2002 Ne 3
Tapiz 1
Combate N° Série N°| Color Apellido Nombre N° Pais Arbitro N° Juez N° Juez N°
ESP
................... L 3TUN 6 ARG 8 JPN
GER
ROM
................... L 31 GER 40 POR 41 MOR
ITA
GER
................... L 4 CHI 38 RUS 5 KOR
JPN
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Art. 29 - Lesidn, enfermedad o accidente

ASUNTO: Articulo 29 - Lesién, enferme-
dad o accidente

Articulo 29 - Lesion, enfermedad o accidente

La decisiéon de kachi cuando un competidor
no puede continuar debido a lesién, enferme-
dad o accidente durante el combate sera dada
por el arbitro después de consultar con los jue-
ces de acuerdo con las clausulas siguientes:

a) Lesidn

() Cuando la causa de la lesion es atribuida al
competidor lesionado, éste perdera el combate.

(I) Cuando la causa de la lesion es atribui-
da al competidor no lesionado, el competidor
no lesionado perder& el combate.

() Cuando es imposible determinar la cau-
sa de la lesion a cualquiera de los dos compe-
tidores, pierde el combate el competidor

El competidor, puede solicitar al arbitro
la intervencién del médico, pero en este ca -
so_el combate habra terminado declaran -
dole perdedor por Kiken gachi.

El medico también puede solicitar la in -
tervencién a su competidor, pero en este
caso el combate habra terminado perdien -
do el competidor por Kiken gachi.

APENDICE Articulo 29 - Lesion, enfer-
medad o accidente

Generalmente solo se permite a un médico
por cada competidor sobre el area de compe-
ticién. Si el médico necesita ayuda el arbitro
debe ser informado previamente.

El entrenador nunca serd autorizado sobre
el &rea de competicion.

Asistencia medica.-

que no puede continuar.

b) Enfermedad

Generalmente, cuando un competidor enfer-
ma durante el combate y no puede continuar,
perdera el combate.

c) Accidente

Si ocurre un accidente debido a una causa
externa (fuerza mayor), previa consulta con

 Cuando el medico (a peticidn del arbitro) in -
terviene a un competidor la asistencia debe rea -
lizarse a la mayor brevedad posible.

Ejemplos:
Caso de uiia rota, el medico puede cortar

la una al competidor.

El medico también puede ayudar en ajus -
tar un impacto en el escroto (testiculos).

* Cuando el medico interviene (a peticidn

la Comision de Arbitraje, el combate puede

del competidor), el arbitro daréd por termi -

ser anulado o postergado. En estos casos

nado el combate anunciando ‘Soremade’,

de ‘fuerza mayor’, la Direccién Deportiva

el medico atendera al competidor lesiona -

tomaré la ultima decisién.

Examenes médicos

El arbitro llamara al medico para atender

do quién pierde por Kiken gachi.

Intervencién medica en herida sangrante.-

La sangre, por medidas de sequridad de -

al competidor en casos donde se produzca

be aislarse completamente mediante espa -

un fuerte impacto en la cabeza o en la co -

radrapo, vendajes, tapén nasal, (se pueden

lumna vertebral asi como siempre que el

utilizar corta sangres y productos hemos -

arbitro tenga dudas razonables gue pueda

taticos).

haber una lesién grave. En este caso, el
médico examinara al competidor en el es -
pacio _de tiempo mas corto posible, indi -
cando al arbitro si el competidor puede o
no continuar.
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Nota: Con la excepcion de las situaciones arriba
descritas, si el médico aplica cualquier tratamiento,
el adversario ganara por Kiken gachi.
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Articulo 29 - Lesion, enfermedad 0 accldente 0 accidente (continuacion)

(continuacién)
Si durante el combate Uke se lesiona debido a

Si el médico acreditado del equipo después de una accién de Tori y Uke no puede continuar, los
examinar al competidor(es) lesionado, avisa al ar-  arbitros deberan analizar el caso y decidir segun el
bitro que el competidor(es) no puede continuar el Reglamento. Cada caso se decidira por sus pro-
combate, el arbitro después de consultar con los  pios hechos ocurridos.
jueces, terminara el combate e indicara el resulta- (Ver apartado: a) Lesién I, Il y llI).

do de Kiken gachi.

En el caso donde Tori mediante una accion

Si después de una lesion de uno o de ambos intencionada lesione a Uke, la sancién que se
competidores, el arbitro y los jueces son de la opi- le aplicara a Tori ser4 de Hansoku Make direc -
niéon que el combate no deberia continuar, el arbi- to, al margen de las disposiciones que pueda
tro terminara el combate e indicara el resultado de  tomar luego la Direccién Deportiva del Cam -

Kiken gachi. peonato.
HERIDA SANGRANTE En el caso que un médico, responsable de un

competidor durante su combate, se percibe clara-
Cuando se produzca una herida sangrante, mente - especialmente en caso de técnicas de es-
el arbitro llamara al medico para que atienda al  trangulacién - que la salud de su competidor corre
competidor con el fin de detener y aislar la san - un serio peligro, puede ir hasta el borde del tatami
gre. y llamar a los arbitros para que paren el combate
inmediatamente. Los arbitros tomaran todas las

En casos de sangre, se llamaré al medico las  medidas necesarias a fin de atender al médico.

veces gue sean necesarias ya que por razones Tal intervencion significard consecuentemente
de seqguridad, no se puede competir sangran - la pérdida del combate y por lo tanto solo deberia
do. adoptarse en casos extremos.

La misma herida sangrante, podra ser aten - En los Campeonatos de la FIJ, el médico oficial

dida por el medico en dos ocasiones. A la ter - del equipo debera tener titulacion médica y debe

cera vez que se reproduzca la misma herida registrarse con anterioridad a la competicion. Sera

sangrante, los &rbitros (previa deliberacién) la Unica persona autorizada a sentarse en el area

consideraran parar el combate con el fin de designaday debe por tanto estar identificado. P.ej.

proteger la integridad de los competidores. En  llevar un brazalete con una cruz roja.

este caso el competidor serd declarado perde -

dor por Kiken gachi. Cuando se acredite a un médico para su equipo,
las Federaciones Nacionales seran responsables

En cualquier caso donde no sea posible detenery  de las acciones de sus médicos.

aislar la sangre, el competidor herido, sera declara -

do perdedor por Kiken gachi. Los médicos deben estar informados sobre las
modificaciones e interpretaciones del Reglamento.

Lesién menor.-

Con anterioridad a cualquier Campeonato de la
En casos p. Ej. de un dedo dislocado, el arbitro  FIJ, se convocara una reunién para los médicos de
parar el combate (mediante Mate 0 Sonomama) y  los equipos dirigida por el Director de Arbitraje de
permitird al competidor recolocarse el dedo despla - la FIJ.
zado, accién gue debera ser inmediata y debe poder
continuar rédpidamente.

MARCA EN TABLERO DEL TIEMPO MEDICO

Se le permitira al competidor recolocarse el
mismo dedo dislocado en dos ocasiones. De No se marcan ni se registran mas las examina -
producirse una tercera vez, se considerara de ciones médicas. Desaparecen del tablero, el arbi -
que no esta en condiciones de sequir compi - tro las tiene en cuenta y a la cantidad de 3 veces,
tiendo terminando el combate y declarandole el competidor pierde el combate
perdedor por Kiken gachi.

APENDICE Articulo 29 - Lesion, enfermedad
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ACTA SEMINARIO DE ARBITRAJE FIJ

EL CAIRO - EGIPTO -

TERMINOLOGIA.

Debemos usar la terminologia de “ampliamen-
te sobre la espalda” en vez de “mas del 50% so-
bre la espalda”.

Juan Carlos Barcos expone varias propuestas
para el futuro, mas abajo detalladas y que se so-
meteran a la consideracion del Comité Ejecutivo
de la FIJ para su aprobacion.

PROPUESTA PARA EL CTO. DEL MUNDO
SENIOR 2003.

En el Cto. del Mundo Senior 2003, se mantie-
ne la cuota de 44 arbitros.

La propuesta que se hara es que los 5 Arbitros
adicionales -en reserva- (uno por continente),
asistan también al Seminario FIJ de primavera
con el fin de que estén igualmente actualizados y
poder suplir cualquier ausencia, lo que hara un to-
tal de 49 Arbitros participantes en el Seminario.

PROPUESTA DEL SORTEO DE ARBITROS.

Durante los eventos de la FIJ, los Arbitros se-
ran seleccionados mediante un programa de or-
denador.

El programa de ordenador sorteara a los arbi-
tros para cada combate. Habr4 4 tapices. Por
ejemplo, si usamos la cifra de 44 arbitros, habra
11 arbitros por tapiz, y estos 11 arbitraran todos
los combates preliminares.

Para el blogue de finales, se seleccionaran a
los 6 mejores arbitros del dia de cada tapiz, sien-
do 24 los arbitros seleccionados que actuaran en
las finales. Todos los miembros de la Comision
controlaran las mesas de la finales.

Juan Carlos solicita a los presentes opiniones
respecto a esta propuesta. La mayoria de los ar-
bitros expresan su positiva respuesta al sistema
propuesto.

Durante unos 30 min. se da lugar a un debate
abierto a fin de que todos los arbitros puedan pro-
poner sugerencias y cambios positivos para
nuestro deporte.

LA TECNICA DE ORO.

Se explica detalladamente la aplicacién de la
Técnica de Oro y se realizara la prueba en Jeju
durante el Cto. de Mundo Junior. La Técnica de
Oro se ha puesto en practica en toda Europa du-
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rante los Ultimos 12 meses con resultados espec-
taculares, el 80% de los combates con prorroga
han terminado con victoria por técnica y un 20%
fueron ganados por sancion del oponente. La me-
dia de prérroga en combates de Técnica de Oro
ha sido de 1 minuto y 10 segundos.

Se informa que la Técnica de Oro también fue
utilizada en otros Continentes y de nuevo con re-
sultados altamente positivos. Una nueva propues-
ta para cuando se use la Técnica de Oro es en el
caso de Ne-waza, si ya se ha dado el Osaekomi,
el arbitro dejard que la inmovilizacion continde
hasta los 25 seg. 0 que se rompa la misma (toke-
ta).

Jean Luc Rouge como invitado durante la dis-
cusion, apuesta fuertemente a favor de la Técnica
de Oro alegando que es muy importante para la
TV y medios de comunicacion el poder saber de
inmediato quién es el ganador al finalizar el com-
bate.

SALUDO.

Es muy importante respetar el saludo de forma
correcta. La Comisién de Arbitraje de la FIJ propo-
ne que cuando los competidores se dirijan al area
de combate (junto a la zona roja) no saludaran.

Cuando los competidores avancen hacia sus
posiciones de inicio de combate, entonces haran
el saludo oficial bajo estricto control arbitral.

Los competidores repetiran el mismo procedi-
miento al finalizar el combate.

Se propone que en Jeju se haga la prueba so-
bre el nuevo procedimiento del saludo.

SEMINARIO DE PRIMAVERA 2003.

Cuando las Uniones Continentales seleccionen
a sus arbitros para atender este Seminario, la pro-
puesta sera que el primer arbitro -en reserva- (por
continente) debe acudir también al Seminario de
primavera a fin de estar igualmente actualizado y
en condiciones de poder cubrir cualquier ausen-
cia, lo que hara un total de 49 arbitros en el Semi-
nario de Arbitraje de la FIJ.

SEMINARIO FEMENINO 2002.

Los listados de las participantes ya se remitie-
ron a la FIJ. Se ruega a las Uniones Continentales
gue respeten las fechas limite para comunicar los
datos requeridos a la FIJ.

Los Comisionados de la FIJ seran Juan Carlos
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Barcos, Carlos Diaz y Seydou loure y tendra lu-
gar en Santo Domingo (Republica Dominicana).

CAMPEONATO DEL MUNDO POR EQUIPOS

der presentarse de nuevo.

EXAMENES PARA LICENCIA INTERNACIO-
NAL.

DE NACIONES - SUIZA 2002.

Cada equipo participante debera inscribir a un
arbitro.

La Comision de Arbitraje FIJ propondra que se
manden a 5 arbitros mas a este evento por cuen-
ta de la FIJ, si el numero de arbitros es insuficien-
te. Ello podria ser un arbitro por continente.

CRITERIOS PARA LA LICENCIA DE ARBI-
TRO INTERNACIONAL.

Las Uniones Continentales que organicen exa-
men para Internacional podran inscribir a 10 can-
didatos (en lugar de 8 como previamente) al exa-
men de Licencia Internacional. De ser posible, se
recomienda que 2 de estos 10 candidatos sean
mujeres. Las demas Uniones Continentales po-
drén inscribir a 3 candidatos al examen.

El candidato a Licencia Internacional debe es-
tar en posesion de la Licencia Continental un mi-
nimo de 4 afios.

Por ejemplo, para poder ser inscrito a examen,
el arbitro que obtuvo su Licencia Continental en
cualquier fecha del afio 2000, podra presentarse
a examen en cualquier fecha del afio 2004.

La edad requerida es a partir de los 29 afos
cumplidos hasta los 50 afios inclusive dentro del
mismo afio en que se presenta al examen de Li-
cencia Internacional.

El grado de Judo minimo que se requiere sera
de 3° Dan.

El candidato a Licencia Internacional que no
supere el examen, debera esperar un minimo de
12 meses (desde la fecha del examen) antes de
poder presentarse de nuevo.

CRITERIOS PARA LA LICENCIA DE ARBI-
TRO CONTINENTAL.

Cada Continente es responsable de sus pro-
pios examenes para Continental y cuyos exame-
nes pueden realizarse en cualquier competicion
de nivel. Se solicita que se informe a la FIJ de los
examenes Continentales a realizar.

La edad requerida es a partir de los 25 afos
cumplidos y hasta los 45 afios inclusive dentro del
mismo afio en que se presenta al examen de Li-
cencia Continental.

El grado de Judo minimo requerido sigue sien-
do de Ni Dan (2° Dan).

El candidato a Licencia Continental que no su-
pere el examen, debera esperar un minimo de 12
meses (desde la fecha del examen) antes de po-

UNION PANAMERICANA DE JUDO

En Octubre.2002: Tendra lugar en la Rep. Do-
minicana. Los comisionados del tribunal examina-
dor seran D. Juan Carlos Barcos, D. Jan Snijders
y D. Carlos Diaz.

En Diciembre.2002: Tendréa lugar en Corea, Los
comisionados del tribunal examinador seran D.
Juan C. Barcos, D. Takao Kawaguchi y D. Sam
Wright.

2003.Junio tendra lugar en Filipinas.

2003.Septiembre tendré lugar en Nigeria.

CREDENCIALES DE LOS ARBITROS.

Se emitiran nuevas credenciales para los Arbi-
tros. Se solicita a los Directores Continentales de
Arbitraje que remitan listado detallado de sus arbi-
tros Continentales e Internacionales en activo a
Pepe O. Roses.

También se remitira a Pepe O. Roses en otro
listado aparte, los arbitros Continentales e Inter-
nacionales que se encuentran en situacion de
inactivos.

NUEVO LIBRO DE LAS REGLAS DE COM-
PETICION.

En el Cto. del Mundo Junior en Jeju (Corea), se
probaran todas las nuevas propuestas, tomando-
se una decision final. El nuevo libro de las Reglas
de Competicion se producira en el primer semes-
tre del 2003. También se emitiran las Reglas en
DVD asi como estaran disponibles en Internet.

Se revisara el sistema de clasificacion de arbi-
tros usado hasta ahora cuando se evallen a los
mismos en eventos Internacionales.

La Comisién de Arbitraje de la FIJ considera
que habria que gestionar el que Arbitros Interna-
cionales arbitren en eventos tales como la Univer-
siada, el Cto. del mundo Universitario, los Juegos
Militares, los Juegos del Mediterrdneo y en los Pa-
ralimpicos. La Comision de Arbitraje de la FIJ in-
tervendra mas en la gestion de estos eventos.

KAWAZU GAKE.

Se visualizé un video sobre proyecciones de
Kawazu gake. Todas las secuencias eran de pro-
yecciones reales en combate. Se comentaron va-
rios casos de lo ejemplos mostrados. Técnicas ta-
les como O-soto-gari, O-uchi-gari y Uchi-mata
donde el pie/pierna se enrolla con la pierna de
Uke deben ser permitidos y valorados.

El video de Kawazu gake fue también visualiza-
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00 por la Lomision veporuva y la ae eaucacion
gue debatieron sobre el tema.

La sancion por Kawazu gake de momento se-
guird siendo la que figura en el Reglamento de
Competicion.

La nueva regla se aplicara en el Cto. del Mun-
do Junior en Jeju como sigue:

En el caso donde un competidor apligue Kawa-
zu gake, donde ambos competidores estando si-
tuados mas 0 menos mirando en la misma direc-
cion y enrollando la pierna le proyecta hacia atras
cayendo sobre él o incluso aun cuando gire duran-
te la accidn, ello esta prohibido y la sancién seré
de Hansoku Make.

Se visualizan las secuencias de video de la 51
ala70.

PENALIZACIONES EN 2 GRANDES GRU-
POS.

Se explicé a los Arbitros una nueva propuesta
donde todas las penalizaciones se dividiran en fal-
tas “Leves” (Shido) y faltas “Graves” (Hansoku
Make).

Las faltas leves seran las consideradas como
faltas técnicas y recibiran la sancién de Shido.

Las faltas graves seran las que atentan contra
la integridad fisica del competidor o que vayan
contra el espiritu del Judo siendo sancionadas
con Hansoku Make.

Las infracciones descritas actualmente en el
Reglamento de Competicidn, seran revisadas de
acuerdo con lo anteriormente expuesto.

Las penalizaciones seran acumulativas, es de-
cir que 4 Shidos se convertiran en Hansoku Make,
3 Shidos en Keikoku y 2 Shidos en Chui.

Después de esta exposicion se pide la opinion
de los Arbitros sobre esta nueva propuesta. Los
arbitros expresaron una favorable respuesta a es-
ta nueva regla, nadie estuvo en contra. Se aplica-
ra este sistema a modo de prueba en Jeju.

También se ruega a las Uniones Continentales
gue realicen pruebas con esta propuesta.

Los 6 nuevos gestos anunciados recientemen-
te no se usaran. La prueba que se habia previsto
en Jeju se ha cancelado.

CONTROL DE JUDOGI.

La propuesta del nuevo control de Judogi que
se hizo recientemente se ha cancelado por lo que
se seguird aplicando el sistema que se ha venido
aplicando hasta ahora que es controlar el Judogi
a los competidores antes de que suban al tapiz
cuyo control sera realizado por oficiales de la or-
ganizacion.
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JUEGOUS OLIMPICOS 20U4.

Los arbitros que seran seleccionados para los
JJ.00. 2004 deberan arbitrar el Cto. del Mundo
2003 en Osaka. Se seleccionaran exclusivamente
a los mejores arbitros. Normalmente son 24 los ar-
bitros seleccionados en los JJ.00. Se propone
gue pueda haber algunos arbitros mas en los
JJ.00. de 2004 aunque ello esta pendiente de
aprobacién por parte del CIO.

La seleccion de los arbitros para el Cto. del
Mundo se hara de entre los arbitros que asistan al
Seminario FIJ de arbitraje de primavera en 2003.
Solo los mejores arbitros serén seleccionados.

Los éarbitros deben actuar de forma profesional
en todo momento. La colaboracidn entre los arbi-
tros tanto dentro como fuera del tapiz debe ser
constante en todo momento.

GRAND PRIX.

Para la competicion del Grand Prix en julio
2002, se seleccionaran a 8 arbitros, 2 de la UEJ,
2dela UPJ, 2 de laJUAY 2 de la AJU.

Se acuerda también que la OJU reciba la invi-
tacion para que un arbitro participe. Vuelo y aco-
modacion a cargo de los organizadores. Ello sig-
nifica que puede haber 9 arbitros seleccionados.

Se visualiza un video sobre situaciones de Ma-
te.

JUDOGI.

Se muestra la chaqueta de un kimono de Judo
donde la discusion gira sobre las lineas de repun-
tes de refuerzo cosidos en la solapa asi como la
densidad del material.

La idea es que todos los judogis cumplan con
las Reglas del Judo Art. 3 (a).
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REUNION DE LA COMISION DE ARBITRAJE FIJ
Budapest, Hungria 23 al 26 de Febrero del 2001

Luz para el Comportamiento de los Entrenadores

Se discutio sobre la introduccion de una luz de color
para indicar el mal o inaceptable comportamiento de
los entrenadores. Amarilla como advertencia, Roja para
removerlos de su lugar. Esto serd coordinado por las
comisiones Deportiva y de Educacion. Ademas esto,
podra ser controlado por uno de los Directores Ejecuti-
vos o por la Comision de Arbitraje. Eventualmente esta
luz podré ser colocada en los tableros de marcacion.

Penalizaciones por Kumi-kata (agarres)

Gradualmente se ira reduciendo el tiempo de las pe-
nalizaciones por la utilizacion de kumi-katas no norma-
les (reglamentados) para aquellos competidores que
sean reincidentes en un mismo combate.

Matte- Anuncio de Penalidades

Se daran instrucciones a los arbitros (la orden para
minimizar la interrupcion de las competiciones) para
que cada penalizaciéon sea anunciada inmediatamente
después del Matte, sin solicitar arreglar el judogi cuan-
do este tengan desajustes menores.

Ippon Claro

Se discutio sobre los ipones que son rapidos y cla-
ros en oposicion a aquellos que son logrados con una
serie de contactos con el tatami antes del impacto final.
Por ejemplo un Tomoe Nage con una pequefia pausa
entre el ataque inicial y el impacto final, le serd dado
una menor valoracién. Creemos que debe haber dife-
rencia entre un Ippon continuo (con fluidez) y uno pau-
sado, o por etapas.

Situaciones Dificiles

Se discutié el tdpico sobre las Situaciones Dificiles,
como por ejemplo cuando el arbitro da Yuko y uno de
los jueces da Ippon pero al otro competidor. ES muy im-
portante, en estas situaciones que los tres arbitros se
relnan y expongas sus opiniones. Recomendamos que
si necesitan ayuda, acudan a la Comisién para oir su
opinién.

El Control en el Judo

Se discutid sobre el control en las técnicas, por
ejemplo cuando se hace un ataque con Seoi-Nage ini-
ciado de forma tradicional por el lado derecho, pero fi-
naliza como una técnica de lado izquierdo, y en muchos
de estos casos se da puntuacion, cuando no ha habido
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control. La Comision se pregunta si estos arbitros estan
seguros que existe control en la técnica, no solo porque
alguien se deslice al otro lado y cae al tatami no signifi-
ca que necesariamente la accién que provoca esto es
una técnica. No estamos diciendo que no se marque
una evaluacién con proyecciones al lado contrario pero
en este caso debe existir control en la realizacién de una
técnica.

Todas nuestras apreciaciones comienzan con el tér-
mino "con control"; todas las demés cosas (elementos
de evaluacion) deben existir. En el Judo se aprende a
proyectar por uno de los lados, girando el cuerpo y pro-
yectando. Algunas técnicas son terminadas por el otro
hombro, pero manteniendo el control, en esos casos de-
be darse una evaluacion, pero algunas veces sencilla-
mente ocurre un deslizamiento por el otro lado, sin con-
trol, y esto no es correcto de acuerdo a nuestras reglas.

Ippones no Claros

Sentimos que se estan marcando algunos ippones
gue no son claros, ya que no cumplen a cabalidad la re-
gla de "mayormente sobre las espaldas, con fuerza y ve-
locidad". La accién se ve muy dinamica pero Uke cae
sobre su costado, por lo cual, pediremos a los arbitros
gue se aseguren que se cumple con los criterio de Ippon
para que exista consistencia.

Repticiones por videos

Se discuti6 sobre la repeticion de video para el futu-
ro. Debemos hacer mas estudios sobre la repeticion de
video, estableciendo guias sobre como conducir la repe-
ticion de video en Campeonatos Mundiales y Juegos
Olimpicos. Cuantas camaras tenemos que colocar,
quién revisard el video. Tenemos que estudiar todo es-
to, para establecer el criterio y las directrices a seguir.
Necesitamos efectuar pruebas en algunos torneos que,
de ser posible, conduzcan a futuras consideraciones.

Intentos de Ashi-waza

Vamos a penalizar las patadas dadas a las espinillas
del oponente sin intencién de ejecutar Ashi-waza. Cada
vez mas, la reaccion a un ataque de Ashi-waza del opo-
nente es responder con una patada a las espinillas del
otro. Sentimos que esto es contrario al Judo. Entende-
mos que los competidores ejecutan intentos de Ashi-wa-
za para preparar al oponente o para hacer una técnica
de barrido, pero patear deliberadamente la espinilla del
contrincante, ahora es chui.

Vueltas en Ne-Waza
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Discutimos el dar vuelta a un oponente haciendo
uso de técnicas de Kansetsu-waza, como con una es-
pecie de candado al codo, algunos casos con exceso
de presién al hombro, algunos casos con una rodilla so-
bre la espalda, para dar vuelta a la persona. Decimos
que si la técnica es aplicada con control y sin exceso de
presion sobre la espalda, cuello, u hombro se puede
permitir.

Cinta para el Saludo

Durante los Campeonatos Mundiales en Munich,
realizaremos a manera de prueba, la colocacion de una
cinta adhesiva de color azul y una blanca, afuera del
area de combate, para indicar la posicion de saludo de
los competidores al entrar y salir del area de competi-
cion.

Penalidades por falta de actividad (no combatividad)

Discutimos largamente el problema de reconocer al
competidor a penalizar en una situacion de no-comba-
tividad. Algunas veces un competidor esta activo inten-
tando hacer un Kumi-kata, mientras el otro se mueve
para atras o hacia los lados, rompe el agarre o le em-
puja las manos a su oponente. Estamos trabajando en
un programa de clinicas de ensefianza para ayudar a
los arbitros a establecer quién esta haciendo Judo ne-
gativo para que no sean penalizados los dos competi-
dores cuando solamente es uno el que merece ser pe-
nalizado.

Agarre Tipo Pistola

El agarre tipo pistola y el de enrollar la parte baja de
la manga nuevamente fueron mencionados hoy. En am-
bos casos es una penalizacion directa con Shido. Se
aclar6 que estas penalizaciones no son aplicables en
situaciones de Ne-waza.

Cabello Largo

Durante la reunion de Nabeul se acorddé que un
competidor solamente podra tener un solo arreglo del
cabello gratis (sin amonestacion). Hoy ha quedado cla-
ro que un "ajuste del cabello largo" debe registrarse
cuando el arbitro marca matte, para instruir al competi-
dor que arregle su cabello o cuando para este prop6si-
to el competidor tome un periodo de tiempo muy largo.
Si cuando un competidor se esta arreglando su judogi,
el otro decide arreglarse el cabello, esto no constituye
un "ajuste de cabello a ser registrado".

Minutas de la reunion en Nabuel

Se discutié para aclarar la exacta definicién de "Aga-
rre Pistola" y el agarre enrollado de la parte baja de la
manga los cuales son penalizados directamente con
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Shido a partir del 1¥ de enero.
Cambios de Palabras

Se hicieron algunos cambios menores en algunas
palabras en el reglamento, por ejemplo: en lugar de
usar la palabra "agarrar" se usara la palabra Kumi-Kata.

Kumi-Kata

Se discutié sobre el Kumi kata normal (mano izquier-
da sobre el lado derecho y mano derecha sobre el lado
izquierdo de uke). Cualquier otro Kumi-Kata significa
que debera haber un ataque dentro de los siguientes 3
a 5 segundos.

Agarre Artificial del Pie

Compuestos adhesivos (spray o cualquier otro), o
vendas de hule alrededor del pié o tobillo, que estén di-
sefiados para incrementar el agarre al tatami usados
por un competidor sera considerado antideportivo e ile-
gal y sera expulsado de la competencia.

Discusidn sobre el Judogi de los Competidores

Se establecié que cualquier otro aditamento corporal
gue no cumpla con las reglas sobre las especificaciones
de los judogis derivara en una falta cometida por el
competidor. Se analizé cual serd la actitud apropiada
para asegurar que los entrenadores sean responsables
del tamafio correcto de judogi usado en el area de com-
petencia. Esto ayudara eliminando los argumentos so-
bre el tamafio correcto y reducira el nivel de los encar-
gados de Control de Judogi.

Vendajes

Las Reglas establecen que el médico solo podra
aplicar vendajes cuando hay presencia de sangre.

Un cientifico Australiano ha reportado que para redu-
cir los riesgos de infecciones, todo residuo de sangre
debe ser lavado con una combinacion de detergente y
cloro liquido, para asegurar su completa eliminacion.
Proximamente se tendr el reporte completo, para clari-
ficar esta situacion.

Levantamiento del marcador manual.

La Comisién de Arbitraje de la FIJ recomienda que
deben eliminarse las pizarras y marcadores manuales
durante los eventos de la FIJ. Sin embargo los marca-
dores manuales deben estar presentes para ser utiliza-
dos en caso de fallas de los sistemas electronicos. 22-
24 Octubre 2000 en Nabeul

Ciclo Menstrual de las Mujeres
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La Comision de Arbitraje de la FIJ recomienda para
aquellas damas competidoras que tiene sangre en sus
pantalones, productos del ciclo menstrual, utilizar el
mismo procedimiento que se le da a la competidora cu-
ya camiseta se rompe o tiene rasgaduras. Si no hay en
la terna una arbitro mujer en ese momento, alguna ar-
bitro mujer que se encuentre disponible o alguna mujer
designada por el Comité Organizador, escoltard a la
competidora al &rea privada y la competidora debe
cambiarse tan rapidamente como posible. 25 de marzo
del 2000 en Roma

Apreciacion de las marcaciones a partir de 1-1-
2002

La Comisién de arbitraje de la FIJ recomienda que
si hay una pausa antes del impacto de la espalda, ha-
cia un lado de, cadera, etc., sera disminuido el tanteo.
Se evaluard igual que el tomoe-nage donde hay una
pausa, donde la méxima valoracion puede ser waza-
ari. Esto entraria en efecto a partir 1 de enero de 2002.
Julio 2001 - Munich

Control del Judogui

La Comisién de Arbitraje de la FIJ recomienda que
el control del judogui sélo se hara para la resolucion, de
aspectos como sangre, color, higiene, espesor y dure-
za, y advertencia. Las herramientas para verificar el ta-
mafio del judogi estaran disponibles para el competidor
y se adiestraran, a la mesa de control de judogi. Julio
2001 - Munich

Una vez que el competidor esté en el &rea de com-
bate y el judogui es verificado por los Arbitros y el ta-
mafio del judogui no esta conforme a las regulaciones
de competencia, el competidor serd penalizado con
HANSOKU-MAKE DIRECTO. Esto sera implementado
a partir del 1 de enero de 2002 y se usara durante los
Campeonatos Mundiales Juveniles del 2002. Esta Re-
gla se seguird para los Campeonatos Mundiales del
2003 en Osaka, Japén. Julio 2001 - Munich

Articulo 27 (c) xxii dira :

a. Intentar proyectar al adversario enrollando una
pierna alrededor de la pierna del oponente, estando
mas 0 menos en la misma direccién que el oponente y
tirandose hacia atras encima del contrario (kawazu-ga-
ke). es HANSOKU-MAKE DIRECTO. Esto entrara en
vigencia a partir del 1 de enero de 2002. Julio 2001 -
Munich

SINTESIS DE RESOLUCIONES:

1.Tomar el Borde de la Manga (por su parte externa)
metiendo los dedos hacia adentro serd amonestado
con “SHIDO” , Inclusive si se produce en forma inme-
diata con un ataque.

Solo sera amonestado al igual que el agarre “Tipo
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Pistola”, cuando se aplica en “Tachi-Waza”.

2.Cuando los/las competidores (as) tienen el cabello
largo y el arbitro les ordena arreglarselo, al segundo lla-
mado para esto debe ser amonestado con “SHIDO”, sin
embargo si al producirse un mate de forma inmediata el
competidor mientras se levanta arregla su cabello no de-
be ser considerado por los arbitros como una falta ni un
intento.

3.Agarres de piernas como defensa y/o ataque sin
una efectividad inmediata debe ser penalizado con “SHI-
DO".

4.Si se produce una proyeccion y esta no es lo sufi-
cientemente clara, sobre quien marcd, el arbitro debera
indicar hacia el lugar correspondiente a quien el consi-
dera que realizd la marcacion (sitio de inicio).

5.Colocar la pierna entre las piernas del contrario sin
intencién de proyectar debe ser amonestado, al igual
gue la posicién defensiva.

6.Con respecto al Articulo 27 del reglamento, se da-
ra “HANSOKU-MAKE” inclusive si el competidor que co-
metio la falta ha marcado “IPPON".

7.Si se utilizan dispositivos electronicos, para llevar
la competencia, no se usaran simultdneamente los ma-
nuales o viceversa, para evitar problemas y confusio-
nes, sin embargo, los dispositivos manuales deberan
estar en reserva para algun imprevisto.

8.Si un competidor se “Zambulle” de Cabeza, aun-
que lo haga sacando la pierna del area debe darsele
“HANSOKU-MAKE”, sin importar su salida, en lineas ge-
nerales y como una guia, la zambullida debe ser de fren-
te, sin importar que la cabeza del competidor que la rea-
liza, toque el tatami o no; en definitiva lanzarse de cabe-
za (Zambullirse) de frente es amonestado con “HANSO-
KU-MAKE" Directo.

9.Se eliminan los parrafos numeros 2 y 5 del apéndi-
ce del Articulo 9 “Situacion (Areas validas) del reglamen-
to de arbitraje, ya que la comision considera que estos
parrafos son contradictorios con el literal (a) del Articulo
9 — Situacion (areas validas) — Excepciones.

10.Agregar al reglamento de Arbitraje en el numeral
XXX “Realizar cualquier técnica tales como:”.

11.Solo les sera permitido a los médicos usar cinta
adhesiva cuando hay sangre.

12.El “Falso Ataque” quedara como esta en el regla-
mento.

13.Patear al oponente simulando un ataque, donde
se golpea al oponente serd amonestado con “CHUI" pa-
ra el infractor.

DIRECCION DE ARBITRAJE



14.Romper el "KUMIKAIA" con agarres “11po Pistola”
o la parte externa del boca manga del judogui del opo-
nente debe ser penalizado con “SHIDO”.

15.El paragrafo 1 del apéndice del Articulo 27 queda
eliminado.

16.En un futuro habra que estudiar si el “lPPON” de-
bera ser con “Efecto inmediato, para diferenciar los Ip-
pones por etapas y el "IPPON" producto de una proyec-
cion inmediata, esto implicaria necesariamente cambiar
el concepto de "IPPON".

17.El parrafo 1 del Articulo 27 (x) debe ser eliminado.

18.Los numerales (vi) y (xi) del Articulo 27 ahora de-
beran decir: “de 3 a 5 segundos”, este tiempo debera co-
menzar a correr asi los competidores no tengan realiza-
do un agarre.

19.Los nuevos gestos para penalizaciones seran dis-
cutidos en la reunién de la Comisién en Munich.

20.El numeral (xxii) del Articulo 27 “Actos Prohibidos”
y “Penalizaciones” quedar tal como esta.

21.Sobre las luces de advertencia para los entrena-
dores que muestran una actitud negativa sera realizada
por los miembros de las tres comisiones (arbitraje, De-
portiva y de Educacion).

22.No se debe ordenar arreglar el judogi a los com-
petidores para penalizar a el (los) competidor (es), des-
pués de la indicacion de “Matte” se daré la penalizacién
y luego “Hajime”, esto con la finalidad de hacer mas ac-
tivo el combate y perder menos tiempo.

23.El “Matte” debe ser anunciado en el momento preciso.

24.Cuando ha terminado el combate pero uno de los
competidores permanece en el area de competencia an-
te un problema de lesion se debe permitir la entrada del
médico 0 médicos, en este caso se dara el ganador y los
arbitros saldran del area de competencia dejando a los
médicos realizando su trabajo.

25.Si un competidor pide un médico y luego se rehd-
sa a que este lo examine, se le daré de igual forma u re-
gistro médico.

26.Si un competidor se golpea (por €j: en el cuello o
la columna) el arbitro al percatarse del dolor debe llamar
inmediatamente al médico para protegerlo.

27.En cuanto al “Judo Negativo”, los arbitros deberan
aplicar de forma estricta el reglamento.

28.Las comisiones Deportivas y de Arbitraje deberan
trabajar muy unidas, colaborando en los sorteos y la or-
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ganizacion general de la competencia, Incluyendo el tra-
bajo de los arbitros, personal de mesa técnicas, (apun-
tadores, cronometradores, y planillaje), se debera mos-
trar siempre el trabajo en equipo de forma profesional,
los sistemas de llaves y sorteos se deberan realizar con
anterioridad (un dia antes) al dia de inicio de la compe-
ticion de forma tal que también se pueda elaborar el or-
den de los combates y la seleccién de los arbitros. Todo
debe estar preparado antes del inicio de los combates,
cuidando que todo este “a punto” para el “Hajime” de
cualquier jornada, por lo tanto debe existir una estrecha
armonia y sincronizacion para ejercer de una forma mas
eficiente estas funciones.

29.Los arbitros deberan utilizar ambas manos, nunca
deberd perder el control del combate y la vision sobre
los competidores, sin titubeos y asumir una postura cor-
poral que denote seguridad y firmeza en sus decisiones.

30.El arbitro debe involucrase en el combate, debe
sentirlo y en muchas oportunidades adelantarse a los
acontecimientos.

31.Es importante, para demostrar el trabajo en equi-
po, que cuando hay diferencias en el criterio de evalua-
cién entre los &rbitros, que estos consulten, si no llegan
a un acuerdo o no hay seguridad sobre lo que ha ocurri-
do llamar a los miembros de la comision para realizar las
consultas.

32.Con respecto a los agarres, se establece que el
importante indicar que hay tres tipos de agarres, de for-
ma general y como una guia, los agarres seréa clasifica-
dos en prohibidos, normales y reglamentados.

a.Agarres prohibidos: como su nombre lo indica son
aquellos que no se pueden realizar como es el caso de
los agarres “Tipo Pistola”, Agarrar dentro del boca man-
ga del oponente y el agarre en el borde externo del opo-
nente hacia adentro. Su penalidad es “SHIDO".

b.Agarres Reglamentados: son aquellos que solo se
podran utilizar durante un tiempo de 3 a 5 segundos so-
lo dos veces como maximo sin producir un ataque, to-
mando como linea de accion la division del cuerpo en
dos mitades, donde los agarres se realizaran a ambos
lados del cuerpo del competidor, de forma tal que todo
agarre que se produzca de un solo lado del competidor
sera considerado como un agarre no normal y en conse-
cuencia el competidor que lo hace debera atacar en un
lapso de tiempo comprendido entre 3 a 5 segundo,
transcurrido este tiempo si producirse un ataque debera
ser amonestado con “SHIDQ". El arbitro debe entender
claramente que estos agarres no estan prohibidos, pero
estan supeditados a los ataques de quien los realiza.

c.Agarres normales: Son aquellos donde el /los com-
petidor (es) toman el judogi de su oponente a ambos la-
dos del cuerpo.
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PLAN ESTRATEGICO DE LA UPJ PARA LA
FORMACION DE ARBITROS

1. Cuantificacién de los arbitros en cada
uno de los paises afiliados a la Unién Pa-
namericana de Judo.

Es importante comenzar a llevar registros de
todos los arbitros que por lo menos ostenta el
nivel de arbitros nacionales en cada uno de
los paises, para esto la Direccion de Arbitraje

de la UPJ esta elaborando un programa
computarizado el cual serd suministrado a las
federaciones nacionales y sus directores de
arbitraje, con la finalidad de crear una base de
datos que nos permita a corto plazo tener to-
da la informacién de los arbitros y su clasifica-
cion, este programa permitira actualizar las
bases de datos a traves del correo electroni-
co.

Esto permitira realizar un seguimiento a to-

dos los &rbitros de Panamérica.

2. Formacién de Arbitros Mujeres

La Unién Panamericana de Judo tiene entre
sus principales objetivos la formacion de nue-
vos arbitros mujeres y el fortalecimiento y ca-
pacitacion de las mujeres arbitros existentes.

3. Incentivar el arbitraje entre los compe-
tidores

Incentivar el arbitraje entre los jovenes com-
petidores, asegurara a todos los paises, y por
ende a la Unidon Panamericana de Judo, man-
tener un semillero de arbitros, destacando que

el conocimiento de las reglas por parte de
los competidores con toda seguridad les ayu-
dara en su carrera como competitiva. La com-
peticion es la etapa mas efimera en la vida ac-
tiva

de un Judoka, esto con toda seguridad, nos
permitira tener mejores arbitros en un futuro,
con un elevado nivel técnico.
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4. Suministro de Material de Arbitraje

La Unién Panamericana de Judo, a través
de su comision de arbitraje, trabaja en la reco-
leccion de los cambios a las reglas, y en su di-
fusion mediante la pagina Web de la UPJ,

donde se podran bajar actualizaciones de
las reglas, comentarios, minutas de reunion
de la Comision de Arbitraje de la FIJ. Se tiene
prevista la entrega de Videos Educativos y de

analisis de competencias en Panameérica,
esto significa la filmacion de los eventos ofi-
ciales del Judo Panamericano, y su posterior
edicion, para lo cual se debe contar con el
apoyo

de todas las Federaciones Nacionales.

5. Accién inmediata en la areas geoqra-
ficas de menor participacion

La unidn panamericana ve con preocupa-
cion el poco desarrollo y participacion de arbi-
tros de algunas areas geogréficas en eventos
internacionales y a la poca preocupacion que
las

federaciones nacionales le brindan al desa-
rrollo de nuevos arbitros, esto trae como prin-
cipal problema que al llegar a la edad limitati-
va de los arbitros activos, no existe genera-
cion de

relevo para suplir a los arbitros que excedan
la edad permitida por los reglamentos emana-
dos de la FIJ.

6. Seleccién de los arbitros de acuerdo
ala evaluacién de la Comisién de Arbitraje
de la UPJ

La comision de arbitraje de la UPJ, integra-
da por los Sefiores Julio Clemente de Puerto
Rico, Joon Chi de los Estado Unidos de Norte
América y Ovidio Garnero de Argentina, bajo
la

direccion del Director Técnico de Arbitraje de
la UPJ estaran realizando, la evaluacion de
todos los arbitros que participen en los even-
tos de la UPJ o donde los paises lo soliciten.
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REQUISITOS PARA EL ARBITRAJE INTERNACIONAL

1.Edades limites de los arbitros para ser examinados

-Internacional (IJF "A") Edad de examen (afio calendario)

Edad: de 29 a 55 afios
Graduacion minima 4° Dan
4 afios como arbitro FIJ Continental

- Continental (JIF "B") Edad de examen (afio calendario)
Edad: de 25 a 50 afios

Graduacion minima 3er Dan

2 afios como arbitro UPJ Regional

-UPJ Regional (UPJ “C") Edad de examen (afio calendario)
Edad: de 23 a 55 afios

Graduacién minima 2do Dan

2 afios como arbitro Nacional

Activos: L a edad limite para ser considerado como arbi-
tro activo es de: 60 afios.

2. Nuevas normativas para evaluacién de arbitros
Internacionales y Continentales.

- Todos los érbitros seran evaluados en los distintos
campeonatos (mundiales, olimpiadas), las evaluaciones seran
las siguientes, A, By C, de acuerdo a la actuacion en éstos.

- También los arbitros tendran una escala ascendente
para poder dirigir los distintos campeonatos.

- Un arbitro recién calificado Internacional, tendra que par-
ticipar primero en un campeonato Mundial Juvenil, si en este
campeonato es calificado "A" autométicamente obtendra el
derecho de participar en un campeonato Mundial adulto; si es
calificado "B" la comisién de arbitraje de la FIJ decidira si esta
en condiciones de participar en un campeonato Mundial
Adulto; si es calificado "C" automéaticamente estara suspendi-
do dos afios y tendrd que volver a participar en un campe-
onato mundial juvenil para ser evaluado nuevamente.

‘Los arbitros calificados y que participen en un
Campeonato Mundial Adulto después de ser evaluados, si
éstos obtienen la calificacion de "A" autométicamente estaran
habilitados para dirigir otro Campeonato Mundial Adulto y
Juegos Olimpicos; si obtienen la categoria "B" la comisién de
arbitraje decidira si esta habilitado para la categoria de
Mundial Adulto y Juegos Olimpicos, si no es calificado para
un Campeonato Mundial Adulto, debera comenzar nueva-
mente en un campeonato Mundial Juvenil; si es calificado
"C", automaticamente es suspendido dos afios y tendra que
recomenzar en un Campeonato Mundial Juvenil

- En los campeonatos que se realizan dentro del area
Panamericana, también se evallan a los &rbitros de las dis-
tintas categorias, tanto sea Internacionales, Continentales o
Regionales, por lo tanto los arbitros que no participan 0 no
obtengan una buena evaluacién no podran ser nominados en
futuras competencias.
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- En base a esto, se recomienda a todos los arbitros sigan
perfeccionandose y alimentdndose de conocimientos para
mantener el nivel deseado.

3.Atencién: Exadmenes Regionales UPJ

- Para los exdmenes de arbitros Regional UPJ (UPJ "C"), el
Comité Director ha aprobado que el costo de los mismos sera de
cincuenta délares americanos (U.S. $ 50), e incluye el distintivo
(parche) y diploma, por lo que se recomienda a los interesados
en rendir examen tomen en cuenta esta disposicion.

- Para aquellos arbitros que ya han obtenido esta grad-
uacion y por lo tanto no poseen su distintivo y diploma,
pueden solicitar los mismos por intermedio de las
Federaciones Nacionales a un costo de cuarenta délares
americanos (U.S. $ 50).

4.Para los candidatos a ser examinados como arbitro
en las distintas clasificaciones internacionales:

- Tendrén que presentar la solicitud de examen escrita en
letra de imprenta bien legible, tiene que tener adosada una
fotografia tipo Carnet actualizada (no se aceptaran solici-
tudes sin foto 0 que no tengan los requisitos solicitados), la
firma del presidente de la Federacién Nacional que lo postu-
la 'y un corto curriculo personal del candidato, corno asf tam-
bién cumplir con los requisitos de edad y antigiiedad en la
categoria anterior.

- La Comision de Arbitraje de la Unién Panamericana de
Judo nominar4d a los arbitros elegibles para presentar
examenes para Arbitro FIJ “Internacional”, los cuales seran
presentados al Comité Ejecutivo para su aprobacion. Estos
candidatos para poder ser elegible deberan haber participado
de forma constante y sistemética en los eventos programa-
dos por la Union Panamericana de Judo como lo son
Campeonatos Panamericanos y Circuito Panamericano de
Judo, esto con la finalidad de asegurar la previa evaluacion
de los candidatos, de forma tal de aumentar el porcentaje de
aprobacion en sus respectivos examenes.

- Los candidatos para Arbitros FIJ Continental y UPJ
Regional, seran postulados por sus respectivas federaciones
nacionales.

- Todos los &rbitros para poder participar en los eventos
de la Unién Panamericana de Judo y ademas, ser elegibles
para presentar exdmenes de ascenso deberan estar afilia-
dos a la Unién Panamericana de Judo, esta afiliacion tendra
un costo anual de U.S $ 30 (treinta dblares americanos)
anualmente.

5. Grados Dan para Arbitros FIJ Internacionales FIJ
Continentales y UPJ Regionales.

- Los aspirantes a arbitros FIJ Internacional deberén
ostentar como minimo el Grado en Judo de 4to (cuarto) Dan

- Los aspirantes a arbitros FIJ Continental deberan osten-
tar como minimo el Grado en Judo de 3er (tercer) Dan

- Los aspirantes a arbitros UPJ Regional deberan ostentar
como minimo el Grado en Judo de 2do (segundo) Dan.
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