Clinica Arbitraje de las Olimpiadas 2008 en Beijiiina

Se convocaron 25 arbitros oficiales para estas [didas, el Comité de Arbitraje se
reunio y afiadio otro arbitro de China para queatiean total 26. Asi los grupos estarian
balanceados en el Tatami #1 con 13 y el Tatamo#21l8. Se nos informo a todos que el
entrenador que violente las reglas en la competesecie llamaria la atencion una vez, a
la segunda advertencia este seria expulsado.

La comision nos entrego un documento en los tiemias oficiales (ref.: Anejo #1 y #2),
donde explica clara y estrictamente los 4 puntobogmue se basa el Judo negativo; y
gue seran atendidos directamente en estas Olingpidda se hara justicia y el ganador
vencera con la aplicacion estricta de las reglas.

En adicién nos entregaron un DVD en donde se maresin sinnimero de peleas. Este
sera material de referencia para evaluar que decss tomara en estos casos especificos.
Aparece una pelea del Mundial de Rio de Janeita enal el judoka declarado vencedor
no debié haber ganado esa pelea. La Comision ddtrdjeb Internacional estara
trabajando en el desarrollo de este video y proxierde nos enviara la clave de ese
DVD. La Comision nos adelanto algunas peleas dexgeesan su opinion (ref.: Anejo
#3).

Los arbitros de Pan América que participaron ¢m @mpiada fueron:

Juan Chalas — Republica Dominicana
Héctor Estévez- USA

Ovidio Garnero — Argentina
Emmanoel Mattar- Brasil

William Rosquet -Cuba

David Santiago —Mexico
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Como siempre, nuestros arbitros lo hicieron muynbje podemos sentirnos muy
orgullosos por su desempeiio. Felicitaciones a todos

Julio Clemente

Anejos: 3 c/u
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Anejo #1

Fédération Internationale de ]udo

Strict application of the refereeing rules in the following fields
Aplicacion estricta de las reglas de arbitraje en las siguientes acciones

Application stricte des régles d'arbitrage dans les domaines suivants

> KUMI-KATA

A - refusal of Kumi-Kata grasp
A - Rechazo al agarre de Kumi-Kata
A - refus de prise de Kumi-Kata

The "blue" contestant is positive, he seeks the grasp.
The "white" contestant is negative, he prevents the grasp.

El competidor "azul" es positivo, busca el agarre.
El competidor "blanco" es negativo, suelta o hace soltar el agarre.

o Le combattant "bleu” est positif, il recherche fa saisie.
SHIDO => 4 Le combattant "blanc” est négatif, il lache ou fait lacher la saisie.

B - blocking by Kumi-Kata with repulsing
B -bloqueo por Kumi-Kata de rechazo '
B - blocage par le Kumi-Kata en repoussant

The "blue” contestant pushes with his arms in a blocking position and prevents
the "white" contestant’s attack.

El competidor "azul" empuja con los brazos en posicién de bloqueo
e impide atacar al competidor "blanco”.

L]
Le combattant "bleu” pousse avec les bras en position de blocage et SHIDO => ’
empéche le combattant "blanc” d'attaquer.

C- blocking by Kumi-Kata with crushing
C- bloqueo por Kumi-Kata aplastando
C-blocage par le Kumi-Kata en tassant

The "blue" contestant is negative, his grasp blocks the "white" contestant by crushing
to prevent his attack

El competidor "azul" es negativo, su agarre bloquea al competidor "blanco”
aplastdndole para impedirle que ataque.

o Le combattant "bleu” est négatif, sa saisie bloque le combattant "blanc”
SHIDO => ’ en le tassant pour I'empécher d'attaquer.
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Anejo #2

B - with the knee
B - de rodillas
B - a genoux

The "blue” contestant is negative, he falls to knees, without unbalancing or technical
intention of projection of the "white" contestant.

El competidor "azul” es negativo, se echa de rodillas, sin desequilibrar
ni intencién técnica de proyectar al competidor "blanco”.

Le combattant "bleu” est négatif, il se jette a genoux, sans déséquilibre 2
- . e SHIDO => 4P
ou intention technique de projection du combattant "blanc”.
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Anejo #3

Algunas Peleas Comentadas del DVD entregado édlilepiadas Beijing, China
Pelea # 1: No es Ippon porque blanco no tiene abytzul brinca; pero en si blanco
esta sin control.

#2: No score.

#12: No matte, no score.

#17: Fuerte reaccion en la accion, es Ippon.

#33: Ippon de azul.

#36: Matte y no es Ippon (técnica es de lucha).

# 43: No da score. No hay real control; no es gonita de proyeccion y/o accion.
#47: No score; dar Matte antes si no se hace &mi@s es Yuko.

#55: Blanco. Si no sabe quien es, es mejor no edjud nadie.

#62: Dar Matte. Es demasiado el tiempo.

#65: Toma ventaja; pero no hay score.

#66: Diving.

# 67: Hace Tai-otoshi y pone la otra accion. Eswaesa y la empieza.

#68: Fuerte decision, no es técnica real y no bayral.



