
Clínica Arbitraje de las Olimpiadas 2008 en Beijing, China 
 
 
 

Se convocaron 25 árbitros oficiales para estas Olimpiadas, el Comité de Arbitraje se 
reunió y añadió otro árbitro de China para que dieran en total 26. Así los grupos estarían 
balanceados en el Tatami #1 con 13 y el Tatami #2 con 13. Se nos informo a todos que el 
entrenador que violente las reglas en la competencia se le llamaría la atención una vez, a 
la segunda advertencia este seria expulsado. 
 
La comisión nos entrego un documento en los tres idiomas oficiales (ref.: Anejo #1 y #2), 
donde explica clara y estrictamente los 4 puntos en los que se basa el Judo negativo; y 
que serán atendidos directamente en estas Olimpiadas. Así se hará justicia y el ganador 
vencerá con la aplicación estricta de las reglas. 
 
En adición nos entregaron un DVD en donde se muestran un sinnúmero de peleas. Éste 
será material de referencia para evaluar que decisión se tomará en estos casos específicos. 
Aparece una pelea del Mundial de Río de Janeiro en la cual el judoka declarado vencedor 
no debió haber ganado esa pelea. La Comisión de Arbitraje Internacional estará 
trabajando en el desarrollo de este video y próximamente nos enviara la clave de ese 
DVD. La Comisión nos adelanto algunas peleas donde expresan su opinión (ref.: Anejo 
#3).  
 
Los árbitros de Pan América  que participaron en esta Olimpiada fueron: 
 
 

1. Juan Chalas – Republica Dominicana  
2. Héctor Estévez- USA 
3. Ovidio Garnero – Argentina 
4. Emmanoel Mattar- Brasil 
5. William Rosquet -Cuba 
6. David Santiago –Mexico 

 
Como siempre, nuestros árbitros lo hicieron muy bien y podemos sentirnos muy 
orgullosos por su desempeño. Felicitaciones a todos. 
 
 
___________________ 
Julio Clemente 
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Anejo #3 
 
 
Algunas Peleas Comentadas del DVD entregado en las Olimpiadas Beijing, China 

 
 

Pelea # 1: No es Ippon porque blanco no tiene control y azul brinca; pero en si blanco 
esta sin control. 
 
#2: No score. 
 
#12: No matte, no score. 
 
#17: Fuerte reacción en la acción, es Ippon. 
 
#33: Ippon de azul. 
 
#36: Matte y no es Ippon (técnica  es de lucha). 
 
# 43: No da score. No hay real control; no es una técnica de proyección y/o acción. 
 
#47: No score; dar Matte antes si no se hace así entonces es Yuko. 
 
#55: Blanco. Si no sabe quien es, es mejor no adjudicar a nadie. 
 
#62: Dar Matte. Es demasiado el tiempo. 
 
#65: Toma ventaja; pero no hay score. 
 
#66: Diving. 
 
# 67: Hace Tai-otoshi y pone la otra acción. Es Ne- wasa y la empieza. 
 
#68: Fuerte decisión, no es técnica real y no hay control. 


